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GLI AUTORI LE OPERE
Robert Louis Stevenson, Daniel Defoe, Lavventura é la protagonista di questi famosissimi romanzi:
Jonathan Swift e Vladimir K. Arsen’ev L'isola del tesoro (1883), di Robert Louis Stevenson, é il
hanno scritto opere che sono diventate romanzo che ha inaugurato il genere sulla pirateria e la
dei classici della letteratura mondiale. ricerca di leggendarie ricchezze; in Robinson Crusoe (1719)
Hanno scritto diari di viaggio, resoconti Daniel Defoe racconta la straordinaria sopravvivenza di un
di esplorazioni e romanzi di avventure, naufrago su un’isola sperduta nell'Oceano Pacifico; in [ viaggi
mescolando la realta con la fantasia per di Gulliver (1726) Jonathan Swift mescola meravigliosamente
creare storie indimenticabili. fantasia e satira, mentre in Dersu Uzala (1923) Vladimir K.

Arsen’ev ricorda le sue esplorazioni sui territori piti remoti
della Russia e della Cina sotto la guida di un uomo saggio
che diventera un suo grande amico.

ATTIVITA DIDATTICHE

Basandoci sui Classici di avventura proponiamo una serie di attivita didattiche per approfondire i temi
affrontati in queste storie, come il valore della giustizia, 'amore per la natura e il rispetto per gli altri
esseri viventi, siano essi umani o animali.
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Comprensione del testo

l Entrati in possesso di una mappa che dovrebbe portarli al luogo in cui e stato nascosto
un tesoro, Jim e John Silver affrontano mille pericoli per ritrovarlo, ma arrivati a
destinazione non trovano niente! Che cosa é successo? Come mai il tesoro non si trova

nel luogo indicato dalla mappa?

2 Tra tutti i luoghi che Gulliver conosce, qual & quello che ti ha colpito di pit1 e dove ti
piacerebbe vivere? Perché?

Il protagonista dell'ultimo racconto & un cartografo al quale é stato dato l'incarico di
studiare la regione del fiume Ussuri, tra la Russia siberiana e la Cina. Durante uno dei
suoi viaggi gli fara da guida Dersu Uzala. A quale tribui appartiene? Che cosa fa?

4 Perché un giorno Dersu Uzala si trasferisce in citta? Tornera mai nella foresta?
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Per saperne di piu su...
Classici di avventura

1 Alcuni dei protagonisti di queste storie si lasciano alle spalle una vita tranquilla e vivono
avventure incredibili. Robin Crusoe, per esempio, lascia I'Inghilterra e arriva in Guinea,
in Brasile e in altri luoghi lontani e sconosciuti. Se avessi la possibilita di fare un lungo
viaggio, quale parte del mondo ti piacerebbe visitare?

Gulliver disobbedisce agli ordini del re di Lilliput perché li considera ingiusti.
Che cosa avresti fatto al suo posto?

3 Derzu Uzala vive felice nella taiga perché se ne sente parte, e ha un rapporto da pari a pari
con gli animali. Anche per te é cosi? Racconta quali sono le tue relazioni con loro.
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QUIZ

1.

Come si chiama la nave su cui Jim salpa con il barone Trelawney e il dottor
Livesey per raggiungere I’isola del tesoro?

O a) Hispaniola.
O b) Stella maris.

O o) Il granchio croccante.

. Con quante ghinee riesce a scappare Silver?

. Quando comincia il viaggio di Robinson Crusoe?

O a) 11 9 agosto 1789.
O b) Il primo settembre 1651.

O o) Nel giorno della marmotta.

Quali animali tengono compagnia a Robinson Crusoe durante i suoi giorni
di solitudine?

a) Un cane e una farfalla.
b) Un pappagallo e una capra.

O ¢) Un unicorno e un gatto nero.

. Quanto tempo restera sull’isola Robinson Crusoe?

O a) Ventotto anni, due mesi e diciannove giorni.
O b) Mille e una notte.

O o) Diciannove giorni e cinquecento notti.

Quanto sono alti i lillipuziani?

O a) 15 centimetri.
O b) 2 metri.
O ¢) 1 millimetro.

Che cosa proprio non piace a Gulliver di Brobdingnag, il regno dei giganti?
O a) Che gli spazzolini da denti siano cosi grandi da non riuscire a ficcarli in bocca.

O b) Che i vestiti che gli hanno dato gli stiano ancora piu larghi di quelli ereditati da suo cugino.
O o) Che i giganti siano orgogliosi e ignoranti.

Dove vive Dersu Uzala?

O a) Sotto il mare.

O b) Non ha una casa, vive sulle montagne.

O ¢) Nel centro di Roma.
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CRUCIVERBA

2 ORIZZONTALI

1 Il cibo per cui gli abitanti
di Lilliput e Blefuscu litigano.

3 L'animale che Dersu Uzala
chiama «un uomo dolce».

4 5 Il naufrago sull'isola del
3 tesoro.

6 Tl paese in cui Robinson
Crusoe possiede piantagioni
5 che lo faranno ricco.

VERTICALI

2 [l prigioniero liberato da
Robinson Crusoe, che restera
6 al suo fianco sull'isola.

4 I'animale che porta via

Gulliver dal regno di

Brobdingnag.
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COLORA DERSU UZALA

-
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TROVA LE DIFFERENZE

Trova le 5 differenze tra i due disegni.

Disegno 1
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